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Descrizione del progetto

"Rebelterra LAB - Road to CleanUp Games 2026" € un programma educativo
dedicato agli studenti della Sardegna. L'iniziativa mira a sensibilizzare i giovani
sulle principali sfide ambientali del nostro tempo, fornendo loro strumenti
pratici per adottare comportamenti sostenibili.

Attraverso degli incontri, che si svolgeranno direttamente nei locali della
scuola, il progetto affronta temi cruciali legati alla crisi ecologica, alla
disinformazione ambientale, alle opportunita di sviluppo sostenibile e
all'importanza dell'azione collettiva. Inoltre, introduce i CleanUp Games come
esempio concreto di attivismo ambientale e coinvolge gli studenti in un'attivita
pratica di gruppo, stimolando il loro spirito di iniziativa.

Le attivita saranno completate entro aprile 2026 per dare l'opportunita, a chi lo
volesse, di partecipare alla terza edizione dei CleanUp Games che si svolgera
sabato 9 maggio 2026.

Obiettivi del progetto

Il progetto si pone diversi obiettivi educativi e pratici:

1. Comprendere la crisi ambientale: spiegare in modo chiaro e accessibile
le principali cause del cambiamento climatico, la perdita di biodiversita e
l'inquinamento, con un focus particolare sugli ecosistemi marini.

2. Contrastare la disinformazione: sfatare le fake news piu diffuse sul
cambiamento climatico e sull'ecologia, aiutando gli studenti a
riconoscere fonti affidabili e a sviluppare un pensiero critico.

3. Promuovere comportamenti sostenibili: presentare soluzioni pratiche e
concrete che possono essere adottate nella vita quotidiana per ridurre
l'impatto ambientale.

4. Esplorare opportunita di sviluppo sostenibile: illustrare progetti virtuosi
e modelli economici innovativi che dimostrano come la sostenibilita
possa essere anche un'opportunita professionale e imprenditoriale.

5. Presentare i CleanUp Games: spiegare il funzionamento di questa
iniziativa e il suo valore come strumento di sensibilizzazione e
coinvolgimento comunitario.



Attivita

Il progetto prevede uno o due incontri, della durata di due ore ciascuno, per
ogni classe, o insieme di classi, partecipante. Gli incontri si svolgeranno
direttamente nei locali della scuola, nellaula della classe aderente o in aula
magna nel caso il numero di studenti lo necessiti (consigliamo un massimo di
4 classi per volta).

Durante la lezione, gli studenti saranno coinvolti in un percorso dinamico e
interattivo per approfondire le tematiche ambientali attraverso discussioni
guidate, analisi di casi concreti e attivita pratiche.

Gli incontri saranno condotti da personale esperto in didattica e temi
ambientali. Lapproccio sara partecipativo, mettendo al centro |l
coinvolgimento attivo degli studenti per stimolare il pensiero critico e la
riflessione sui temi trattati.

Scuole coinvolte

Per questa seconda edizione del progetto, si prevede di coinvolgere un
massimo di quindici scuole della Sardegna. Gli istituti saranno selezionati per
rappresentare una varieta di indirizzi di studio e diversi gradi scolastici. Il
percorso formativo sara calibrato sulle specifiche esigenze di ogni contesto, |
contenuti delle lezioni verranno adattati in base alle competenze e agli
interessi  degli studenti, assicurando un'esperienza didattica mirata e
coinvolgente.

Il numero limitato di partecipanti consentira un lavoro mirato e un maggiore
coinvolgimento nelle attivita previste.

Modalita di partecipazione

L'adesione all'iniziativa & completamente gratuita e non comporta alcun
costo per scuole e istituti partecipanti.

Per prendere parte al progetto €& necessario compilare il modulo di
pre-iscrizione entro venerdi 7 novembre 2025 Entro due settimane
dall’accettazione della domanda, dovra inoltre essere inviata all'indirizzo



rebelterra@pec.it |a lettera di adesione al progetto, redatta su carta intestata
della scuola e firmata dal Dirigente Scolastico.

Il modulo di pre-iscrizione e il fac-simile della lettera di adesione sono
disponibili sul sito dell'associazione al seguente indirizzo:
www.rebelterra.it/lab/roadtocleanupgames2026

Conclusione

"Rebelterra LAB - Road to CleanUp Games 2026" € un percorso per awvicinare |
giovani alla consapevolezza ambientale e all'attivismo pratico. Con guesto
progetto vogliamo contribuire a formare una generazione di studenti
informati, critici e motivati a intraprendere azioni concrete per la tutela
dell'ambiente. Coinvolgendo le scuole, poniamo le basi per una cittadinanza
attiva e responsabile, capace di influenzare positivamente il proprio territorio e
la comunita. | CleanUp Games saranno l'evento in cui gli studenti potranno
mettere in pratica le conoscenze acquisite, diventando protagonisti di un
cambiamento reale.
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